ZADATAK 1
C++

Napisati klase Menjac, Skoljka i Automobil.

Klasa Menjac ima dva polja koja predstavljaju broj brzina menjaca i tip menjaca.
Klasa Skoljka ima jedno polje koje predstavlja boju Skoljke.

Kasa Menjac ima 2 polja: broj brzina menjacCa i tip (manuleni ili automatski; nabrojivi tip). U
klasi implementirati:

- konstruktor bez parametara — postavlja tip na manuleni i broj brzina na 3
- konstruktor sa parametrima

- konstruktor kopije

- setiget metode za oba polja.

Klasa Skoljka ima jedno polje koje predstavlja boju Skoljke (plava, crvena ili zelena; nabrojivi
tip). U klasi implementirati:

- konstruktor bez parametara —postavlja boju na plavu
- konstruktor sa parametrom

- konstruktor kopije

- setiget metode za polje

Klasa Automobil ima polja koja predstavljaju menjacC i Skoljku, polje stanje koje oznaCava
ukom se stanju trenutno automobil nalazi (vidi sliku) i polje koje oznaCava u kojoj trenutno

brzini se nalazi automobil. Brzina ne moze biti ve¢a od njegove maksimalne. Takode, brzina u
kojoj se nalazi automobil ne moze biti manja od 0.

Automobil se ponaSa kao Sto je prikazano na sledecoj slici.
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U klasi implementirati:

- konstruktor bez parametara — automobil je ugaSen



- konstruktor sa parametrima
- konstruktor kopije

- metod bool upali()

- metod bool ugasi()

- metod bool pokvari()

- metod bool popravi()

- metod bool povecajBrzinu()
- metod bool smanjiBrzinu()

U klasama proglasiti odgovarajuce funkcije za ispis (ispis informacija o objektima tih
klasa) kao prijateljske.

NAPOMENE:
Pretpostavlja se da nemamo posebnu brzinu za rikverc ili parkiranje.

Pretpostaviti da e korisnici postavljati ispravne vrednosti kroz konstruktore i set metode.

Sve metode koje vrac¢aju bool kroz povratnu vrednost javljaju informaciju o tome da li
je operacija uspeSno izvrSena.



